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COMPUTER ART

Zwischen Kunsthandwerk und Kunst

o wie einst die Fotografie den Anspruch erhob, die bildende

Kunst zu verdringen, so tut es heute die Computer Art.
Zumindest versuchen es einige der Computer-Artisten. Sie
meinen, die technische Entwicklung bedeute auch eine kiinst-
lerische. Aber es gibt keine kiinstlerische Entwicklung. Die
Hohlenbilder von Lascaux, Altamira und Chauvet sind Zeug-
nisse hochster kiinstlerischer Darstellung. Schaut sich der
Kunstfreund das Dotzlersche Jahrbuch ,Computer Art Faszi-
nation“ an, findet er kein Computer-Kunstwerk, das die Bilder
iibertrifft, die vor 30 000 Jahren gemalt wurden. Der Betrach-
ter sicht viele perfekte technische Illustrationen, die nur mit
dem Computer entstehen kénnen: perfektes Handwerk; viele
nette Bildchen: Kunsthandwerk; vereinzelt manche Darstel-
lung, die mit Recht den Anspruch erheben darf, Kunst zu sein.

Thomas Bayrle (*1937) zum Beispiel, Schiiler an der HfG
Hochschule fiir Gestaltung Offenbach, Lehrer an der Stidel-
schule in Frankfurt am Main, wurde mit seinen groflen Bil-
dern, zusammengesetzt aus vielen
kleinen, berithmt. In den letzten
Jahren benutzt er die Moglichkei-

ten des Computers, um iiberra- -:69/41 1831
schende Kunstwerke zu schaffen. ix: 069/42 5968
Auch andere Arbeiter am Bild- “,’f"nd@
schirm, die zum Beispiel im Jahr- [ aswaind

buch ,Computer Art Faszina-

tion“ vorgestellt werden, kénnen mit Fug und Recht zu den
Kiinstlern gezihlt werden. Dieses Jahrbuch wird von Dr. Dotz-
ler herausgegeben und verlegt; zugleich ist er ein Helfer in allen
Computerfragen und -anwendungen und leitet das ITVA-
Festival auf der Art Cologne in Kéln.




